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EPIC - Innovation i krisens spar

Det som har varit bast med EPIC har varit att man hela tiden har varit uppdaterad
kring vilka uppgifter man ska géra och nar de maste vara inlamnade. En annan
trevlig sak med EPIC ar att den varje dag fragar hur man mar och hur det har gatt
under dagen. - Elev, Ekonomiprogrammet

Syfte och mal

Hur kan en kris anvandas som majlighet for utveckling och férnyelse inom skolan? Och
hur kan elever bli medskapare till en digital innovation som gor skillnad fér undervisning,
ldrande och vdlmaende? | samband med omstallningen under coronakrisen gav Vinnova
stod till initiativ som genom samverkan drivit fram innovation for en hallbar framtid (Se
Vinnova (2020) Omstéllning av samhalle, verksamheter och produktion i sparen av
coronaepidemin.). Den digitala medhjalparen EPIC (Engaging Personal Interactive
Companion) har tagits fram i sparen av pandemin for att stddja undervisning och larande.
Syftet ar att ge skolor nya mojligheter att stérka elevernas sociala gemenskap, erbjuda en
tillgénglig utbildning och 6ka elevernas motivation. | den har sammanstéllningen framgar
hur en av skolorna, Séderslattsgymnasiet i Trelleborg, engagerat en grupp elever i att
testa, vardera och meddesigna den digitala medhjalparen.

EPIC har utvecklats genom ett dynamiskt samskapande mellan skolan, tech-branschen
och andra aktorer, exempelvis Friends och Dyslexiférbundet med syftet att bidra till mal 4
och delmal 4.7 i Agenda 2030, dvs. gemensamt bidra till att sdkerstélla en inkluderande
och likvérdig utbildning av god kvalitet och frdmja livslangt ldrande for alla och
sakerstélla att alla studerande far de kunskaper och fardigheter som behdévs fér att framja
en hallbar utveckling, (Se de globala malen). Genom att engagera ett elevteam i
testningen, varderingen och utvecklingen av EPIC medfor att elever far vara med om en
meningsfull, viktig och kreativ [arprocess som motiverar och starker dem som
medskapare av framtidens hallbara samhalle. Det &r genom att testa, vardera och
vidareutveckla digitala larresurser tillsammans med eleverna som de verkliga behoven
framtrader, vilket ger utvecklarna och skolan mgjlighet att utveckla en digital larresurs
som far reell betydelse for elevernas larande och utveckling. Genom att engageras i
processen starks saval elevernas som lararnas formaga att kritiskt granska digitala
l&rresurser och bidra till kvalitetsutveckling (Jamfér med Swedish Edtest).



Skolinspektionens kartlaggningar (Se Skolinspektionen (2020) Utbildning under paverkan
av coronapandemin: Sammanstéllning av centrala iakttagelser fran en férenklad
granskning av 225 gymnasieskolor) visar att omstallningen till distansundervisning varen
2020 medférde stora utmaningar och paverkade bade elevernas maende och
upplevelse av larandet negativt. Dels framgar elevernas upplevelser av minskad
motivation for skolarbetet, dels upplevelsen av att kdnna sig ensamma i sitt Iarande.
Generellt upplevde manga elever ett samre lararstod (ledning, stimulans och stéd) och
samre kommunikation jamfort med undervisning i skolan. Nar undervisningen aterigen
genomfdrdes i skolan fanns det sdledes ett stort behov av att atgarda de negativa
konsekvenser som distansundervisningen medfort. | detta sammanhang ar det dven
viktigt att dra lardom av de exempel dar konsekvenserna inte varit sa patagliga for
eleverna. | Skolinspektionens slutrapport synliggors exempel som fungerat val for
eleverna. Det handlar da om larare som gjort eleverna delaktiga och aktiva i
undervisningen trots det fysiska avstandet ( Skolinspektionen (2021) Fjérr- och
distansundervisningens konsekvenser, s. 7). Idén med EPIC ar att eleverna ska kunna vara
delaktiga och aktiva i sitt larande och utveckling oavsett om undervisningen sker i skolan
eller pa distans.

EPIC bidrar till att skapa struktur, dverblick och framja motivation samtidigt som elever
och larare i en kollaborativ process (samskapande) kan ldgga grunden for ett livslangt
larande dar elever tillagnar sig kunskaper och kompetenser for att utvecklas som
designers av sitt eget ldrande. Malet ar att arbeta forebyggande och hélsofrémjande i
undervisningen for att stérka elevernas motivation, framja 6kad delaktighet och aktivt
larande. | ett sddant arbete &r samarbetet mellan elevhalsan och undervisande larare
viktigt. Speciallarare och undervisande larare har i testningen och varderingen av EPIC
berikat med sina olika kompetenser for att ta hansyn till elevers olika behov och
forutsattningar. Ett sarskilt fokus har riktats mot design av undervisning dar EPIC ingar i
kombination med att rusta eleverna med effektiva studiestrategier; se bilden
Studiestrategimagi. Att koppla samman funktionerna i EPIC med konkreta
studiestrategier som anvands av lararen och eleverna i undervisningen hjélper eleverna
att na sin fulla potential i skolan, ma bra och bli val foérberedda for yrkesliv och fortsatta

studier pa hogskoleniva.
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Studiestrategimagi

Uppldagg, genomférande och analys

Man far en san bra struktur och man far en helt annan bild pa vad man behéver géra
och vad man ska prioritera férst av sina uppgifter. Jag ar véldigt taggad pa att prova
appen och fa bra hjalp av den under mitt sista ar nu i 3:an. - Eley,

Ekonomiprogrammet

Skolans utbildning handlar om att frdmja alla barns och elevers utveckling och ldrande
samt en livslang lust att lara. | utbildningen ska de, utifrédn olika behov, ges stdd och
stimulans for att na sa langt som majligt. Utbildningen syftar ocksa till att i samarbete
med hemmen framja och starka barns och elevers personliga utveckling (Skollagen
2010:800). Utvecklingen av EPIC tar avstamp i Barnkonventionen och i skolans
demokratiuppdrag, vilket bland annat handlar om att framja och stérka elevers
delaktighet och inflytande i utbildningen och larandet. Ett elevteam, bestaende av elever

pa barn- och fritidsprogrammet (yrkesprogram) och elever pa ekonomiprogrammet



(hogskoleférberedande program) pa Séderslattsgymnasiet i Trelleborg, fick som del i
kursen svenska 3 maojlighet att engageras som meddesigners i utvecklandet av EPIC.
Uppdraget kan ses som en berikning inom ramen fér amnet svenska dar eleverna fick
dgna sig at ett meningsfullt uppdrag som goér larandet intressant och betydelsefullt. Att
testa, vardera och kvalitativt utveckla en digital larrresurs tillsammans med utvecklare och
|arare starker aven elevernas digitala kompetens. Eleverna ges genom uppdraget
mojlighet att forsta hur digitaliseringen paverkar samhéllet och individen och hur de kan
utveckla ett kritiskt och ansvarsfullt férhallningssatt till anvdndandet av digitala
larresurser. Dessutom beror det dven formagan att kunna l6sa problem och omsatta
idéer i handling pa ett kreativt satt (Skolverket (2022) Stark elevernas digitala kompetens).
EPIC beror dven spelifiering (gamification) i undervisningen, vilket bidrar till 6kad
motivation och storre engagemang. Genom att sétta in elevernas eget larande och
utveckling i ett storre perspektiv, dvs. samskapandet av EPIC okar deras motivation och
engagemang i det egna larandet, samtidigt som de genom att bygga kunskaper och
samskapa far bidra till nagot mycket storre an det egna larandet. Epic Meaning betyder
att eleverna upplever meningsfullhet, vilket &r en stark drivkraft for larande och
utveckling. Saval under uppstarten som genom hela processen framgick det tydligt i
elevernas engagemang att det ar viktigt for dem att paverka fragor som handlar om
deras utbildning.

Elevernas forsta méte med EPIC var genom en workshop pa Séderslattsgymnasiet
tillsammans med tech-utvecklarna Martin och Petter. Under workshopen (se bild)
berattade Martin och Petter inledningsvis om syftet med EPIC - varfor den digitala
medhjalparen behdvs, vad den kan hjalpa till med och varfor det ar viktigt att involvera
eleverna och fanga in deras tankar och idéer. Eleverna fick dven information om
VINNOVA (Sveriges innovationsmyndighet) samt dkad forstaelse av entreprendrskapets
betydelse for hallbar samhallsutveckling. Eleverna var férvantansfulla och nyfikna pa hur
den digitala medhjalparen skulle kunna underlatta deras studier och samtidigt glada
Over att fa &gna sig at ett verkligt skarpt vardeskapande uppdrag i skolan.

EPIC hjélper oss elever att fa en struktur och éverblick pa alla uppgifter i Classroom.
Jag ar sjukt exalterad pa att borja anvanda detta programmet. - Elev,
Ekonomiprogrammet

Eftersom EPIC lankas samman med Google Classroom (som eleverna redan arbetar med
i undervisningen) blev det enkelt att komma igang. Funktionen att samla ihop alla
uppgifter och fa struktur och éverblick gick omedelbart hem hos eleverna. De bekréftade
behovet av att fa hjélp med att fa syn pa vilka uppgifter som ar pagaende respektive



klara, vilka som inte ar aktuella samt vilka som behdéver prioriteras forst. Den digitala
medhjalparen underlattade saledes for eleverna med struktur, dverblick samt stéd for att
planera studierna. Ytterligare en funktion som omedelbart fangade elevernas
uppmarksamhet var chatboten som gav eleverna aterkoppling, till exempel genom att
halsa pa eleverna i samband med inloggning och fanga upp hur de mar och det gar
under dagen.

Det har varit valdigt bra for det har hjalpt mig att halla koll pa mina studier. Visst har
det varit lite stressigt med att man ser att man har rétt sa mycket att lamna in, men i
slutandan har smilegubbarna get mig ett leende i slutet av dagen. Elev, Barn- och
fritidsprogrammet

Under processens gang upptackte eleverna forbattringsmajligheter géllande saval
utseende som funktion, vilket 6verlamnades till utvecklarna genom videométen. De
framférde ocksa egna idéer som skulle forbattra EPIC ytterligare, till exempel att fa
aterkoppling direkt ndr man ldmnat in en uppgift och att kunna vélja vilka kurser som
EPIC skulle kopplas ihop med. Eleverna fick genom att testa och utvardera befintliga
funktioner samt presentera egna forslag vara delaktiga och medskapare till utvecklingen
av EPIC. Genom medskapandet fick eleverna uppleva nya kommunikationssituationer
och storre forstaelse for hur digitaliseringen paverkar sprak och former for
kommunikation. | motet med utvecklarna anvéandes de sprakliga redskap som kravs saval
i skolan som i det digitala vardags- och samhallslivet (Se amnesplanen i svenska pa
gymnasiet).

Det fanns ocksa mojlighet for den undervisande lararen att vara med och ge forslag pa
forbattringar. Ett exempel att koppla samman elevernas reflekterande loggbdcker till
EPIC. Nu blev det méjligt for eleverna att skriva reflektionen med direktkoppling till
pagaende uppgift i dialog med lararen och med stoéd av EPIC. Det blev pa sa vis en
tydligare och mer lattillgénglig koppling mellan uppgiften och elevens reflektion kring
bade undervisning och larande. Loggboken ar dels ett satt for eleverna att ge rost kring
hur undervisningen har fungerat samt ett satt att [amna forslag pa forbattringar, dels ett
satt for eleverna att spara “tecken pa larande” och reflektera Gver vilka strategier som
anvants for att underlatta och optimera sitt eget larande. Det &r ett moment som eleverna
genomfdr i slutet av varje undervisningssekvens under ledning av lararen i syfte att
engagera eleverna i sitt eget larande och ge dem st6d i att utveckla den metakognitiva
férmagan - att tanka om sitt larande. Det ar ocksa ett framkomligt satt att hjalpa eleverna
att forstd sambandet mellan deras tdnkande och val av strategier samt hjalpa dem att
forstd samband mellan tidigare resultat, nuvarande forstaelse och utvecklingsmajligheter



(Las vidare i Glawe & Selander, 2021). EPIC fokuserar sdledes pa den inre motivationen
hos eleverna eftersom det ger en mer langsiktig och bestdende motivation. Eleverna far
genom samarbete med EPIC sina framsteg synliggjorda samtidigt som det finns en
inbyggd utmaning; att ta sig vidare till nasta steg med positiv pepp langs vagen.

De har verkligen kommit med en idé som kommer att vara ett hjalpmedel i var
utveckling. Det ska bli jattebra att fa vara som en testkanin for deras produkt fér jag
tror verkligen att denna kommer kunna hjdlpa mig under mitt framgangsar. - Elev,
Ekonomiprogrammet

Elevernas berikande uppdrag kopplas samman med larande for hallbar utveckling och
signalerar till eleverna att det inte handlar om en skoluppgift som ska bedémas utan om
att ge dem mojlighet att utveckla kunskaper och férmagor som gér att de vill, kan och
vagar vara aktiva medskapare till hallbara I6sningar inom skolan och i det omgivande
samhallet. Denna typ av berikning ar betydelsefull for alla elever och i synnerhet
nodvandigt for sarskilt begavade elever. Berikning innebér att fylla ldrandet med
meningsfullhet. Det handlar om ett larande som ar intressant och betydelsefullt for
eleven sjalv (Las Liljedahl, 2019). Eleverna kan dra nytta av sitt larande och de kunskaper
de har for att skapa nagot av varde for sig sjélva och andra (anvandbarhet). Det har
handlar inte om att bidra till lararens bedémningsunderlag (dven om lararen kan spara
tecken pa larande hos eleverna) utan om en berikningsinsats som ar invavd i kursen de
l&ser som frémjar och stérker motivation och lust att I&ra. Motivationskraften som
frambringades genom arbetet med EPIC "smittade av sig” pa andra @mnen i skolan
berattade en elev. Den effekten dr dven nagot som bekréaftas av forskare inom faltet
sarskilt begavade elever (Se Liljedahl, 2022).

Elever som av olika anledningar har svart att na malen, med eller utan dokumenterade
svarigheter, berikades ocksa av uppdraget. De fick en intressant och utmanande uppgift
(som var moijlig att klara av) vilket 6kade motivationen och engagemanget att ta sig an de
uppgifter som inte var lika spannande och intressanta i kursen. Dessutom blev det fokus
pa autonomi - mojligheten att fa styra sitt eget larande med stéd av den digitala
medhjalparen, eleverna i teamet som lararen i undervisningen. Den stora vinsten for
samtliga elever var kanslan av samhorighet. Eleverna kdnde sig viktiga i teamet och det
gemensamma uppdraget samtidigt som det var fokus pa individuella mal och framsteg.
Att fa kdnna vi-kanslan framjar och starker motivationen (Las Edfeldt m.fl. (2019; Skaalvik
& Skaalvik, 2015). Design fér och i ldrande (Se Glawe & Selander, 2021) handlar om att se
bade eleverna och lararen som designers av tillgangliga larmiljoer. Elevorienterad design
handlar om att involvera eleverna i resurser och processer de ska anvénda for att



underlatta och optimera sitt larande och utveckling. Utvecklingsarbete ar komplext, men
genom ett samskapande ldrande mellan olika aktérer gar det att utforska nya satt att
arbeta med pedagogiska utmaningar som ofta saknar enkla |6sningar. "Nar fler roster blir
hérda mojliggors ny forstaelse och kopplingar och innovativa 16sningar kan véxa

fram” (Glawe & Selander, 2021, s. 22).
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Kreativ workshop mellan elever, larare och tech-utvecklare

Resultat och forvantade effekter

Den kommer att hjalpa mig med att planera och vilja ratt prioriteringar i mitt arbete.
Undervisningen har varit bra och det har varit jattekul. - Elev, Barn- och
fritidsprogrammet

| laroplanen fér gymnasiet (Skolverket, 2011) framgar att varje elev ska fa stimulans att
véxa med uppgifterna och mdéjlighet att utvecklas efter sina férutséttningar. Eleverna ska
nya kunskaper och insikter, vilket ar forutsattningar fér personlig utveckling. Skolan ska
bland annat framja framtidshopp, grundlégga en positiv instéllning till I1arande och starka



elevernas tro pa sig sjalva. | projektet framtréder elevernas medskapande genom att
deras tankar, erfarenheter och asikter tas pa allvar och blir till férdel fér deras larande och
undervisningens utveckling - och dven i férlangningen hela skolans utveckling. Har ar
rektors stod viktigt for att vaxla upp forbattringen och befasta den i fler klassrum och i de
basta av varldar i hela verksamheten (Hakansson & Sundberg, 2018; Glawe & Selander,
2021).

Det har varit kul att vara med och det ar en bra app. Vi har kommit med respons
under tiden och de har lyssnat pa vad vi tycker. Det &r bra att man kan se alla
uppgifter och att man kan vélja alla eller en kurs. Man kan fa en 6verblick 6ver
uppgifter, vilket ar bra. Det finns sa klart saker man kan andra eller finputsa men
overlag ar det en bra app. - Elev, Barn- och fritidsprogrammet

Att skapa rum for elevernas inflytande, delaktighet och medskapande i skolutveckling
framgar i skollagens forsta kapitel (SFS 2010:800) "Barn ska ha mojlighet att fritt uttrycka
sina asikter i alla fragor som rér honom eller henne”, likasa framgar det i FN:s
barnkonvention. Att bemota elever med respekt innebar att designa undervisning som ar
berikande och meningsfull for dem. Det &r dessutom viktigt att alla oavsett
forutsattningar far uppleva att de kan bidra och far nagot berikande tillbaka. God
undervisning dar digitaliseringen mojligheter nyttjas ska vara "empowering” for eleverna
(Se Johansson & Karlsson, 2013). | elevernas citat framgar att de bade har uppskattat
EPICs stédjande funktioner och att bli involverade i testningen, varderingen och
utvecklingen av den. Till exempel lyftes bade den stodjande delen géllande uppgifterna i
skolan och den hélsoframjande delen att bli sedd och bekraftad; Det som har varit bast
med EPIC har varit att man hela tiden har varit uppdaterad kring vilka uppgifter man ska
gbra och ndr de maste vara inlamnade. En annan trevlig sak med EPIC &r att den varje dag
fragar hur man mar och hur det har gatt under dagen. Vidare lyftes uppskattningen kring
att fa engageras i det meningsfulla uppdraget; Vi har kommit med respons under tiden
och de har lyssnat pa vad vi tycker. Det ska bli jattebra att fa vara som en testkanin for
deras produkt fér jag tror verkligen att denna kommer kunna hjdlpa mig under mitt
framgangsar.

Skolutveckling ar en standigt pagaende process vars yttersta syfte ar att alla barn och
unga ska lyckas och utvecklas sa langt som majligt. | denna process ar det viktigt att ta
hansyn till elevernas olika perspektiv. Tillgdnglig utbildning ska saledes vaxa fram i
samspel med de som utbildningen berdr, dvs. eleverna, vilket samskapandet av EPIC har
syftat till. Digitaliseringens mojligheter har tagits tillvara for att bidra till férnyelse och
utveckling av undervisning och larande. | utvecklingen av EPIC har det varit pedagogiken



som styrt tekniken och inte tvartom. Utmaningarna som paverkade elevernas
kunskapsutveckling och maende under distansundervisningen har ocksa varit
vagledande. Elevers medskapande i undervisningen ar saledes av stor vikt om vi ska tala
om tillgangliga larmiljéer (Skolverket, 2015). Elever mar bra av att fa ta egna initiativ,
mota stimulerande utmaningar och att fa ge rést gallande sin egen utbildning. Det ar
darfor viktigt att skolans organisation formar att ta till vara pa dessa initiativ och 6ppnar
upp for samverkan med aktorer utanfor skolan i syfte att skapa fornyelse och hallbar
utveckling. | Skolinspektionens slutrapport om distansundervisningens konsekvenser
(2021) efterfragas spridning av nya framgangsrika initiativ och arbetssatt. EPIC kan ses
som ett exempel pa hur skolor kan bli battre rustade for att méta utmaningar kopplade
till kunskapsutveckling och valmaende saval i skolan som i samband med omstallning till
distansundervisning.

For en smart implementering och anpassning samt for att skapa hallbarhet 6ver tid har
lararen som ocksa ar speciallarare och eleverna utforskat hur EPIC kan knytas till skolans
forebyggande och halsoframjande arbete sammanldankat med undervisningsutveckling.
Fokus har riktats mot att framja narvaro och meningsfullhet i larandet med bland annat
malet att stérka tre centrala omraden som definierats av Skolinspektionen som
avgorande for undervisningens kvalitet; undervisningen dr malfokuserad, varierad och
innehaller ett aktivt ldrarstéd, eleverna stimuleras och utmanas i undervisningen utifran
varje enskild individs behov och férutséttningar och eleverna gérs delaktiga i
undervisningen och sitt eget ldrande ( Skolinspektionen, 2020). | arbetet ingar saval EPIC,
som Studiestrategimagi samt design av undervisning som mojliggor for eleverna att vara
medskapare och utvecklas som designers av sitt eget larande (Glawe & Selander, 2021).
En central uppgift for EPIC ar att underlatta elevens upplevelse av autonomi och
stimulera till samverkan med saval lararen som eleverna i undervisningen. En tillganglig
undervisning som mdjliggor delaktighet och engagemang éar viktiga halsoframjande
fragor for alla elever och i synnerhet de elever som av olika anledningar har svart
respektive latt att nd malen (Skolverket, 2019). Ett samskapande larande med stod av
digitala larresurser kan fa eleverna att kdnna delaktighet, medansvar och méjlighet att
hitta nya vagar i larandet. Det krédvs mod att vaga slappa in nya perspektiv i
undervisningen. Att designa for ett Iarande for hallbar utveckling handlar om att
tillsammans med eleverna som medskapare bygga kunskaper, utveckla férmagor och
utforska handlingsalternativ som ar anvandbara for att I6sa meningsfulla utmanande
uppdrag som kan bidra till ett hallbart samhalle.

Soéderslattsgymnasiets medverkan i projektet har dels kopplats samman med
Bildningsforvaltningens vision for samtliga forskolor och skolor i kommunen: Trelleborg -



en skolkommun att rékna med. Mellan slatten och havet bygger vi kunskap och skapar
drémmar, dels med Séderslattsgymnasiets ledord: KUNSKAP, ANSVAR & GLADJE och
dels med kommunens digitaliseringsstrategi for skolan dar digitaliseringens mojligheter
ska nyttjas for att skapa likvardiga férutsattningar for eleverna. Genom uppdraget har det
varit mojligt fér larare och elever att i meningsfulla och berikande larprocesser testa,
vardera och utveckla hur en digital larresurs kan fylla en viktig funktion i skolans
undervisning och i elevernas larande och utveckling.
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